Kinder tauchen in virtuellen Welten ab

Theater-AG der Schule an der NordstraBe zeigt das Musiktheaterstiick ,Wunderland - The Game*

VON ANNE GERLING

Steifensweg. ,,Diddel, dudel, diddel, dad-
del - tr616161616“: Schrage elektronische
Videospiel-Melodien fluten die Aula der
Schule an der Nordstrafie. V6llig versun-
ken in ihr neues Lieblings-Klick-Spiel sit-
zen Rose und ihre Freunde gebannt vor
der Spielekonsole. Ihre aktuelle Mission:
Rot gegen Blau - ,,Gorlas" gegen ,Flafus”.
Beide Mannschaften kampfen um den
~Sonnenschatz”. Doch plétzlich passiert
etwas Unglaubliches.

Beim Spielen verliebt sich Rose in eine
Computerfigur mit schénen Augen, die be-
sonders coole Bewegungen machen kann.
Zwei Freundinnen wollen Rose zwar noch
stoppen, doch zu spat: Alle drei werden in
das Spiel und damit mitten in den Kampf
um den Sonnenschatz hineingezogen. Sie
missen lebensgefdahrliche Aufgaben be-
waltigen und gegen Monster kampfen.

+Spielen und sich super fithlen” — das
mogen Kinder wohl am allerliebsten. So
auch die Helden im Musiktheaterstiick
+Wunderland — The Game". Es hat gestern
in der Schule an der Nordstrae Premiere
gefeiert. Das Stiuck haben fast 40 Bremer
Schiilerinnen und Schiiler im Alter von
sechs bis elf Jahren gemeinsam mit Musik-
lehrerin Angelika Hofner, mit Lehrenden
und Studierenden der Universitat Bremen
und der Hochschule fiir Kiinste und mit frei-
schaffenden Kunstlern erarbeitet.

Computerspiele, Liebe, Freundschaft

Inhaltlich geht es um Computerspiele,
Liebe und Freundschaft. Die Sogwirkung
von Computerspielen kennen die Kinder
teilweise aus eigener Erfahrung. Sie kon-
nen verstehen, dass Rose vorm PC alles um
sich herum vergisst. Ihre beiden Freunde
versuchen, Rose auBerhalb des Spiels zu
helfen. Doch sie und die anderen Mddchen
haben ihr wirkliches Leben und wer sie
sind vergessen. Besonders beunruhi-
gend: Ihnen gefdllt es, dass es in der Com-
puterwelt keine Gefiihle gibt, dass sie nie
wieder traurig sein und nie wieder Angst
haben miissen. Wird es den Freunden gelin-
gen, sie wieder in die reale Welt zurtickzu-
holen?

,Etliche Kinder verbringen taglich meh-
rere Stunden mit Computerspielen, die
zum Teil auch Krieg und Gewalt verherrli-
chen. Die Folgen reichen von Unkonzen-
triertheit bis zu Gewalthandlungen”, be-
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Tobias spielt in dem
Stiick den Jungen
Tim. Der Neunjéhrige
kann sich gut in
seine Rolle hineinver-
setzen, er kennt die
Situation: Er ist ins
PC-Spiel vertieft, da
reiBt ihn der Ruf zum
Abendbrot der Mut-
ter mitten aus seiner
Rettungsmission.

richtet Theater-AG-Leiterin Angelika Hof-
ner. ,Welches Mittel ware da geeigneter
als Theater, um Kinder mit dieser Thematik
zu konfrontieren?”

Tolle Bilder, fantasievolle Kostiime, Gan-
sehaut-Musik und eindrucksvolle Choreo-
grafie pragen das Stiick, das durch die
Ideen und Improvisationen der Kinder ent-
standen ist. Ein professionelles Team steu-
ert dank finanzieller Unterstiitzung durch
Schuloffensive und Ortsamt eigene Musik
und Raps zu der aufwandigen Produktion
bei und entwickelte gemeinsam mit den
Theaterkindern fiir jede Figur eigene tdanze-
rische Bewegungen. Begleitet wurde die
Arbeit von HfK-Professor Kilian Schwoon.
Er hat den Schiilerinnen und Schiilern

In der Computerwelt ist fiir Gefiihle kein Platz. Die Tristesse verdeutlicht der Tanz der Kinder in Grau.

auch eine Einfihrung in elektronische
Komposition gegeben. Regie flihren neben
Hofner die Téanzerin und Choreografin
Edda Lorna und Marlou Hundertmark,
beide von der Uni Bremen.

Wie es sich anfiihlt, in ein Computerspiel
zu versinken, wissen einige Darsteller aus
eigener Erfahrung. ,Ich mag am liebsten
Spiele mit Pferden. Wenn ich die spiele,
dann vergesse ich alles um mich herum”,
erzahlt die neunjahrige Zoe, eine der bei-
den Rose-Darstellerinnen. Tobias (9 J.)
kennt zu seinem Leidwesen eine beson-
ders nervenzehrende Situation des Stiicks:
Der von Tobias verkérperte Junge Tim
wird von seiner Mutter zum Abendessen
gerufen und damit beinahe in seiner wichti-
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gen Rettungsmission gestort. Doch so gern
die Kinder alle am Computer spielen, ist ih-
nen eines klar, und das wollen sie durch die
Inszenierung zum Ausdruck bringen:
»Man lernt in unserem Stiick, dass zu viel
Computerspielen nicht gut ist”.

Weitere Auffiihrungen von ,Wunderland - The
Game* in der Aula der Schule an der NordstraBe
349 sind am morgigen Freitag, 1. April, um 8.40
Uhr und 10.15 Uhr, am Sonnabend, 2. April, um
16 Uhr, am Dienstag, 5. April, um 8.40 Uhr und
10.15 Uhr sowie Mitte Juni. Fir alle Auffiihrun-
gen sind Kartenreservierungen unter Telefon
361-8282 oder per E-Mail an ahofner@hot-
mail.com erbeten. Der Eintritt ist frei.




